|(Clique aqui se o seu projetor tiver um filtro de alta eficacia.) |

Acerca do manual do proprietario

Leia atentamente o manual do proprietario para assegurar uma correcta utilizagdo do
projetor e suas fungdes.
Apbs a leitura, guarde este manual num local seguro para consultas futuras.

Caracteristicas

Design elegante

Concebido para ambientes dificeis

Lampada lateral

Filtro lateral

Botédo de ligagdo rapida

Avangados mecanismos anti-roubo

Cinco fungdes automaticas (Pesquisa automatica, Sincronizagdo automatica,
Projecgdo automatica a partir do tecto, Correccdo keystone automatica e Alerta
automatico do filtro)

Sete modos de visualizac¢do (Natural, Cinema, Luz do dia, Quadro verde, Quadro
branco, Quadro negro, Utilizador)

9. Altifalante de 8W incluido

10. Captura de logdtipo do utilizador

11. Fungao de fixa¢do da imagem

12. Ajuste do zoom digital

Nk b=

*®

A informacgao contida neste manual esté sujeita a alteragdes sem aviso prévio.
Reservados todos os direitos.
Edigdo 0809.10 01



Acerca do manual do proprietario

indice 1
Conteudo da embalagem 3-A
Normas de seguranca 4
Etiquetas de seguranca 5
Nomes das pecass 6

PIOJELOT <.ttt sttt 6

Painel de CONtrol0 ......cououeuiiriiieiiiieiciiccee e 7

Parte de traS ..oveeieeieeieieeeee ettt 8
Instalacio 9

DISPOSIGAD ..nviuvivietieiieeieitetete ettt ettt et et et et e besbe e st eseesee st e s ensessesseeseesaesaesaeneens 9

LIGAR/DESLIGAR ...ttt 10

InStalagao dO PrOJELOT ...c..eueiviieiiiieiieieiei ettt 11

Guia para instalagdo do Projetor N0 tECLO .....evvervirririeieieieierie et eeeneeeeeeneas 12

Ajuste da altura do PrOJETOT ......cc.evueriirieieieierterer e 13

COMO LIZAT O PIOJELOT ...vvevvinriririeeietieiieietestesteeteeteeteeseeseesaesessessesseeseeseeseensensensas 14
Controlo remoto 16
Controlo remoto (Opcional) 19
Funcionamento dos menus 23

Como usar as opgdes MOSradas N0 ECTA ....c..ecuevuerueruiriierieieierientenieeteeieeieeeeeenees 23
MENU (Modo PC) 24

Menu Imagem (Modo PC).....oouovuieiiiieieieieeee e 24

Ment Audio (MO0 PO 25

Menu Definigdes (M0Odo PC)......oouievieieieieieeieeieeeeeeeeeee e 26
MENU (Modo de video) 27

Menu Imagem (Modo de VId€0) .......coeiiuiieinieieieeeeeeeee e 27

Menu Audio (Modo de VIAEO) ...........ovoveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 28

Menu Defini¢gdes (Modo de VIAE0) .....cueieierierieriniiniieiieieeeeeeeeee e 29



MENU

MENU AVANGAUAS ........oecviierieeriieieeete ettt et ettt e e e e eteesteeeseesseeeseeseenseenneens 30
MENU APTESENLACAD .....evnenreieterieeie ettt ettt sttt ese e et et e sbesbesbeebeeaeeneennenee 33
MENU SEZUIANGA ....evvveniieiieieeteete et et eteeteseee st et e ste e st e e enseenseenseenseeneeeneesneennes 35
Introduc@o do cOdigo PIN........ccoviiiiniiiiiiiceceee s 38

Aplicacido Network Control Software

Antes de utilizar

Antes de usar o software Network Control ............cccoeeveviiiienienieniesieceeiees 40
Pesquisa automatica do Projetor. .........coeireirienieirieieieiee e 41
Alteragdo das definigdes do ProJEtOr .......evververierieriieieieieieiese e 43

Registo e configuracio do projetor

EIIMINAT ¢ttt 44
Definiga0 dO PrOJELOT ......eueiiiiieiietieieeietee ettt 45
Definig¢éo do sistema / Monitorizagdo / Predefini¢des /

Detecgao automatica de definigdes Optimas ..........ceoveuerueirierieinicieeeceeceeee 47
AT ettt ettt ettt et neene st st entenaan 48

Apresentacido da janela do Painel de controlo

Controlo da alimentagdo / Origem de sinal / Teclas de fungao ..........cccocceveuenene. 49
Teclas de fungdo / Estado do projetor.........eceeeveeeeieieieieniesiesieseseeeeeieeeenes 50
Apresentacdo da janela do Network Control Panel............cccccooeiinininiiicnne 51

Manutenc¢ao do projetor

Filtro do ar / Substituicdo do filtro do ar ..........cooceviriiiiieeeeeeeeeee 52
Lampada / Subsitui¢do da lampada ...........coeoereiiiniiiceeee e 53
Outros cuidados / Limpeza da 1ente .........ccoceveveeinieieieieieseseceeeeeeeeenes 55

Resolug¢io de problemas

LEDS iNdICAAOTES .....voviateiiiiieiiiieieieiee ettt 56

PrODICMAS ...t 57

Lista de monitores SUPOTTAAOS .......cc.eeueeuieierieniirienienieeieeitetetesee e 59
Apéndice

Funcionamento das opcdes interactivas(Opcional)

2

30

39
40

44

49

52

56



Conteudo da embalagem

Lista de verificaciao dos acessérios (Clique aqui se o seu projetor

Certifique-se de que os itens seguintes constam da embalagem tiver um filtro de alta eficacia.)
juntamente com o projetor.

Se qualquer um dos itens estiver em falta, contacte o fornecedor.

1. Projetor 2. Cabo para ligacio ao computador

4. Guia de consulta rapida

5. CD com manual do utilizador 6. Controlo remoto

&)
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Opcional

[ ] Controlo remoto [ ] Controlo remoto

[ ] Cabo USB (1,5 m) [ ] Cabo RS232

(] Mala maleavel

3-B



O projetor foi concebido e testado de forma a satisfazer as mais recentes normas de seguranga
aplicaveis aos equipamentos de tecnologia de informacdo. No entanto, para garantir a correcta
utilizagao deste produto ¢ importante observar as normas de seguranga descritas nesta documentagao.

/\ AVISO / CHAMADA DE ATENCAO

1. Se ocorrer algum problema

- Em caso de emissdo de fumo ou de cheiros
estranhos, a utilizagdo continuada deste
equipamento pode resultar em incéndio ou em
choque eléctrico.

- Se n3o houver imagem ou som ou o som
proveniente do projetor se apresentar
distorcido. Desligue imediatamente o cabo de
alimentagdo da tomada eléctrica. Certifique-
se de que o projetor parou completamente e
contacte a loja onde o comprou para 0 mesmo
ser reparado.

Nunca tente reparar o projetor pelos seus
proprios meios pois isto é perigoso.

2. O que deve fazer....

- Coloque o projetor na horizontal adoptando
uma posi¢ao estavel.

- Coloque o projetor num local fresco e assegure
a ventilagdo adequada do mesmo.

- Consulte a loja antes de instalar o projetor de
forma especial como, por exemplo, suspenso
do tecto.

3. O que ndo deve fazer...

- Néo coloque o projetor sobre uma superficie
instavel, inclinada ou sujeita a vibragdes, tal
como, por exemplo, um suporte instavel ou
inclinado.

- Néo tapa as ranhuras de ventilagdo do projetor.
Mantenha um intervalo de 20 cm ou mais entre
os lados do projetor e outros objectos, tais
como, paredes.

- Néo coloque o projetor sobre objectos
metalicos.

- Néo coloque o projetor sobre carpetes,
almofadas ou camas. Nao exponha o projetor
a luz solar directa e ndo o coloque perto de
objectos quentes, tais como, aquecedores.

- Nao coloque objectos proximo da lente ou das
ranhuras de ventilagdo do projetor ou em cima
do mesmo.

- Nao coloque quaisquer objectos proximo do
projetor que possam ser puxados para o interior
do mesmo ou que fiquem colados as ranhuras
de ventilagdo.

- Nao use o projetor se ndo houver imagem
ou som ou o som proveniente do projetor se
apresentar distorcido.

- Néo coloque o projetor em recipientes contendo
liquido.

4. Durante a ligag@o, certifique-se de que a
ficha do cabo liga sem problemas a tomada
respectiva. Aperte bem os parafusos dos
conectores que requerem parafusos..

5. Nao desmonte ou modifique o projetor e
acessorios.

6. Tenha cuidado para ndo danificar os cabos ¢
ndo use cabos que estejam danificados.

7. Use os acessorios apropriados ou os cabos
designados. Peca mais informagdes na loja
sobre cabos de diferentes comprimentos.

8. Certifique-se de que os dispositivos
sdo ligados as portas correctas. Uma
ligacdo incorrecta pode resultar no mau
funcionamento e/ou em danos ao nivel do
dispositivo e do projetor.

9. Nao olhe directamente para a lente do
projetor quando a lampada estiver ligada.

Nao olhe directamente para a lente do projetor
quando a lampada estiver ligada. A luz forte
pode afectar a sua visdo. Tenha especial cuidado
quando estiverem criangas presentes.

10. Quando o projetor esta ligado, ¢ emitida uma
luz forte. Néo olhe directamente para a lente
ou para o interior do projetor.

Naio apoie o projetor sobre os lados para
projectar imagens.

NAO COLOCAR
DE LADO

Nao aponte o projetor para baixo para
projectar imagens.

NAO APONTAR
PARA BAIXO



Etiquetas de segurang

As etiquetas de seguranca sao usadas sobre ou no interior |(Clique aqui se o seu

do projetor para alertar o utilizador relativamente a itens
ou areas que requeiram a atencao deste.

alta eficacia.)

rojetor tiver um filtro de

Etiqueta De Aviso | A\ WARNNG A\ A\ WARNUNG A\ A Aaus A\
" * VOR DEM EINSATZ DIE * VEUILLEZ LIRE LE MODE D'EMPLOI
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For disposal or recycling information, Electronic Industries.
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Etiqueta De Aviso De Porta Da Lampada

CAUTION HOT

LAMP.
WARNUNG HEISS!

TURN THE POWER OFF AND WAIT
1 HOUR BEFORE CHANGING THE

SCHALTEN SIE DAS GERAT AUS
UND WARTEN SIE 1 STUNDE BIS

ATTENTION CHAUD

COUPER L'ALIMENTATION ET ATTENDRE

1 HEURE AVANT DE CHANGER LA LAMPE.
o

B
57X BRET . BERFoTH
BT,
XARPINRER - BALDELVNHE

IMPROPERLY HANDLED.

WATER OR ANY LIQUID.

WITHOUT THE AIR FILTER.
VORSICHT!

FALSCHER H; EXPLODIEREN.

HIGH-PRESSURE LAMP MAY EXPLODE IF

REPLACE WITH SAME TYPE NUMBER LAMP.
DO NOT CLEAN THE AIR FILTER WITH

DO NOT OPERATE THE PROJECTOR

DIE HOCHDRUCKLAMPE KANN BEI

SIE DIE LAMPE WECHSELN FHRITERATIE -
ATTENTION
A LA LAMPE A HAUTE PRESSION PEUT
EXPLOSER SI ELLE EST MANIPULEE
CAUTION INCORRECTEMENT.

REMPLACER PAR UNE LAMPE AVEC UN
NUMERO DE TYPE IDENTIQE.
N'UTILISEZ PAS D'EAU NI UN AUTRE
LIQUIDE POUR NETTOYER LE FILTRE A AIR
NE FAITES PAS FONCTIONNER VOTRE
PROJECTEUR SANS LE FILTRE A AIR

R
SV ALAATDEDERRLTLFEE W,
FORBYBRVELIEFIL BES Y THBER

TYPES AUSTAUSCHEN

ANDERE FLUSSIGKEITEN

NICHT OHNE DEN LUFTFILTERS.

NUR MIT EINER LAMPE DES GLEICHEN

VERWENDEN SIE ZUR REINIGUNG DES
LUFTFILTERS WEDER WASSER NOCH

BETREIBEN SIE IHREN PROJEKTOR

APEBTRDANTCEEL,
JOUBERT URRIECRIE AELTCR
iy

ARTE LB D I & SHBR,

&E&iﬁﬂ! 17!}2{?&521&




Nomes das pecass

Projetor

Receptor IV
frontal

(Clique aqui se o seu projetor
tiver um filtro de alta eficacia.)

Painel de controlo

Sistema operativo.

Tampa da lente

Coloque esta tampa para proteger a lente
contra qualquer sujidade ou danos.

Tampa do filtro

Evita a entrada de po6 e de outras particulas
para o interior do projetor.

Remova a tampa do filtro de ar para o
limpar.

[7] Anel de focagem

Utilize o anel de focagem para focar a
imagem projectada.

Rode o anel de focagem até a imagem ficar
nitida.

Anel de zoom

Use o anel de zoom para ajustar o tamanho
da imagem projectada.

Rode o anel de zoom até a imagem atingir
o tamanho pretendido.

[l Tampa do compartimento da

lampada
A lampada encontra-se no interior.

Botao de regulaciao dos pés

Para fixar / libertar os pés ajustaveis.

[;] Pé ajustivel frontal

Estique o pé ou recolha-o para ajustar o
angulo de prjeccio.



Nomes Das Pecas

Painel de controlo

e KEYSTONE

@ e

BLANK

LED INDICADOR DA
LAMPADA

n KEYSTONE

A correcgdo keystone pode ser feita na
vertical com as teclas para cima e para
baixo.

VOLUME +/ -

Para aumentar ou diminuir o volume.

INPUT

Para selec¢do da origem de entrada do
sinal:

E RGB 1 — RGB 2 —=DVI-I
S-Video = Video «=Y ,Pb Pr :|

MENU

Mostra ou oculta 0 menu principal.

VAZIO

Deixa de mostrar a imagem que estava

a ser projectada Se nao houver qualquer
actividade em termos do projetor por um
periodo superior a 15/30/60 minutos, este

desliga-se automaticamente.

LED DE ALIMENTACAO

AUTO

Ajuste automatico da defini¢do para a
entrada de sinal actual.

| (ALIMENTACAO)

Para ligar/utilizar, colocar o projetor no
modo de suspensdo ou para colocar o
projetor no modo de arrefecimento.

LED INDICADOR DA
LAMPADA

Indica a temperatura interna do projetor,
se a porta da lampada esta bem fechada
ou se o projetor esta a fazer o ciclo de
arrefecimento.

LED DE ALIMENTACAO

Acende ou fica intermitente para indicar o
estado de funcionamento do projetor.



Nomes Das Pecas

Parte de tras

(A

B)

®

E
[
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|(Clique aqui se o seu projetor tiver um filtro de alta eﬁcécia.)|

N
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V|
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J

—

000 600 O

RATO

Para fazer a ligacdo entre o cabo do rato
USB ¢ o computador para poder usar as
fungdes do rato.

RS232
Porta de dados série para controlo do

projetor através do computador ou de
outros dispositivo de controlo RS-232.

ENTRADA DE AUDIO 1 & @
ENTRADA DE AUDIO 2

Mini tomada para ligagdo ao computador.
(RGB IN—-AUDIO IN 1, DVI-1 IN
—AUDIO IN 2)

SAIDA DE AUDIO
ENTRADA RGB

Para entrada do sinal de video RGB
analdgico proveniente de um computador.

SAIDA RGB
Ligue aqui um monitor externo para ver o
sinal proveniente do “Entrada RGB” .

ENTRADA DVI-I

Para obtencao do sinal digital através

do conector DVI-I e proveniente do
computador.

S-VIDEO

Sinal S-Video proveniente de uma origem
de sinal de video.

o

VIDEO

Sinal de video componente proveniente de
uma origem de sinal de video.

(19 ENTRADA DE AUDIO 3,D/ E

L

M

=JoX~)

Mini tomada estéreo para ligagdo a uma
entrada de video.

COMPONENT Y, Pb, Pr

Para entrada do sinal Y,Pb,Pr proveniente
de um leitor de DVDs.

LAN (opcional)

Esta fungao € opcional.

Consulte a pagina 34 para mais
informagdes sobre a aplicagdo Network
Control.

RECEPTOR 1V TRASEIRO
ALTIFALANTE

Ranhura para o sistema de

seguranca Micro Saver da

Kensigton

Ranhura de seguranga incorporada
Esta ranhura de seguranga suporta o
sistema de seguranga MicroSaver”.
MicroSaver” é uma marca registada da
Kensington Microware Inc. O logétipo
¢ uma marca registada propriedade da
Kensington Microware Inc.



Disposicao

1. Antes de instalar, certifique-se de que tanto o projetor como o cabo de alimentagdo estdo
desligados.

2. Nao tente instalar e mover o projetor quando este estiver quente.

3. A distancia entre o projetor e o ecrd determina o tamanho da imagem. Consulte a tabela em baixo
para ajustar o tamanho do ecra e a distancia de projec¢ao.

Nota: As dimensdes dadas na tabela sdo valores aproximados.

Tamanho do ecra P c A . .
(diagonal) Distancia (m) Distancia (pés)
polegadas m Telefoto Largo Telefoto Largo
40 1,0 1,36 1,10 4,47 3,62
60 1,5 2,07 1,69 6,78 5,54
70 1,8 2,42 1,98 7,93 6,51
80 2,0 2,77 2,28 9,09 7,47
100 2,5 3,48 2,87 11,40 9,40
150 3,8 5,24 4,33 17,18 14,21
200 5.1 7,00 5,80 22,96 19,03
250 6,4 8,76 7,27 28,74 23,84
300 7,6 10,52 8,74 34,52 28,66
Distancia (m)
8.74~10.52

5.80~7.00 S Ty TE Ty I N PSR S

4.33~5.24 /

2.87~3.48

Tamanho da
imagem (polegadas)

200 1.10~1.36

2.28~2.77

1.69~2.07 80

1.69~2.07 150
1.10~1.36

2.28~2.77

100
80 2.87~3.48 200

60 4.33~5.24\ 300

40 Tamanho da imagem 5.80-7.00 \
____________________________________ (polegadas) ] &7440.52\
Distancia (m)

Ao colocar o projetor contra uma parede deixe um intervalo de cerca de 20 cm (7,9”) entre ambos.



Instalacao

(Clique aqui se o seu projetor

LIGAR/DESLIGAR tiver um filtro de alta eficécia.)

LED DE ALIMENTAGAO Ligar o projetor

1. Certifique-se de que o cabo de alimentagdo
esta correctamente ligado ao projetor.

2. Remova a tampa da lente; o LED de
alimentagdo fica verde.

3. Prima o botdo de ALIMENTACAO no painel
de controlo ou no controlo remoto para ligar o
projetor.

4. Rode o anel de zoom para ajustar o tamanho
da imagem.

5. Rode o anel de focagem para ajustar a
focagem.

/N aviso

% Quando o projetor esta ligado, ¢ emitida uma luz
forte. Nao olhe directamente para a lente do proje-
tor ou para o interior deste usando qualquer umas
das ranhuras existents no mesmo.

Desligar o projetor

1. Prima o botdo de alimentagao no painel de
controlo ou no controlo remoto. E mostrada a
mensagem de confirmagdo “Desligar”.

2. Prima novamente o botdo de ALIMENTACAO

Prima o botio quando esta mensagem for mostrada.

0} 3. Quando o projetor entrar no modo de
POWER suspensdo, o LED de alimentacdo fica verde.

i) @ 2l 4. Se ndo pretender usar o projetor, desligue o

cabo de alimentacdo.

& AVISO

Desligar?

% Durante a utilizagio do projetor, ndo toque na tam-
pa do compartimento da lampada nem nas ranhuras
de ventilagao pois estas vao estar muito quentes.

A ATENCAO
% * Nio desligue a alimentagdo nos 60 segundos que

se seguem a ter ligado a lampada. Se o fizer podera
provocar um mau funcionamento da lampada.

10



Instalacio do projetor

O projetor suporta os quatro métodos seguintes de projeccao.

1. Projeccio frontal 3. Projecgao traseira a partir do tecto

2. Projeccio traseira 4. Projeccao frontal a partir do tecto

E necesséria uma instalagio especial para suspender o projetor no tecto. Consulte o fornecedor para
mais informagdes.

11



Instalagao

(Clique aqui se o seu projetor
tiver um filtro de alta eficacia.)

Guia para instalaciao do projetor no tecto

Se quiser montar o projetor no tecto comece por colocar o kit de montagm no tecto no suporte de
suspensdo usando os quatro pontos de fixag@o. E necessaria uma instalagao especial para suspender
o projetor no tecto. Consulte o fornecedor para mais informagdes.

MAX M4x8 mm para montagen.

Patilha de seguranca

Este projetor esta equipado com uma patilha de seguranca e
com uma fungdo de BLOQUEIO POR CODIGO PIN para
evitar a remog¢do ndo autorizada do mesmo.

A\ AVISO

» Nao transporte o projetor pela patilha de seguranga, pois esta ndo foi concebida para este fim.
P Esta patilha ndo constitua uma medida de seguranga contra roubo, funcionando em vez disso
como uma medida de seguranca complementar.

12



Instalacao

Ajuste da altura do projetor

Use os pés ajustaveis existentes na parte da frente do projetor para ajustar a altura deste.

Segure no projetor e empurre os botdes dos
pés ajustaveis para os libertar.

] Eleve a parte da frente do projetor até obter
a altura pretendida.

Liberte os botdes dos pés ajustaveis para
fixar estes ultimos na posicdo escolhida.

71 Depois de ter a certeza de que os pés do
projetor estdo fixos, posicione o projetor.

(Clique aqui se o seu projetor
tiver um filtro de alta eficacia.)

/\ ATENCAO

* O ajuste dos pés elevatorios fontais varia
entre os 0 e 8,5 graus.

* Quando os pés sdo ajustados, estes
podem fazer com que a forma da imagem
projectada fique distorcida. Use a funcéo
de correccdo keystone para corrigir esta
distor¢do.




Instalacao

(Clique aqui se o seu projetor
tiver um filtro de alta eficacia.)

Como ligar o projetor

Computador Laptop ou desktop

000

IDEO OUT AUDIO OUT (LJ&(R)

Antes de mais certifique-se de que tanto o projetor como o computador estdo desligados.

Ligacao do cabo do computador

Ligue uma das extremidades do cabo do computador a entrada RGB do projetor.

Ligue o cabo do computador ao projetor.
Se necessario, faga a ligagdo entre a SAIDA DO MONITOR e um monitor para ver o sinal

a partir da entrada RGB.
Aperte os parafusos dos conectores.

14



Como ligar o projetor

Computador Laptop ou desktop

Ligue o cabo de audio se necessario

1. Se ligar uma das extremidades do cabo do computador a entrada RGB do projetor, ligue
a outra extremidade do cabo de audio a porta de entrada de audio 1.

2. Se ligar uma das extremidades do cabo DVI a entrada DVI-I do projetor, ligue a outra
extremidade do cabo de 4udio a porta de entrada de 4udio 2.

3. Se ligar o cabo de sinal S-Video/ Video/ Y,Pb,Pr a porta respective do projetor, ligue a outra
extremidade do cabo de audio a saida de entrada de audio 3 no computador.

Ligar o rato USB

Rato USB compativel com o MS-Window98/ 2000/ NT/ XP/ Me, Macintosh :0S8.6~10.1,
e controlador da Microsoft instalado para o rato.

1. Ligue uma das extremidades do cabo USB (tipo B) a porta USB do projetor.
2. Ligue a outra extremidade do cabo USB (tipo A) a porta USB do computador.

3. Quando o projetor e o computador forem ligados, os controladores correctos devem ser
carregados automaticamente.

(T Se a imagem de video seleccionada ndo aparecer no ecrd depois de ligar o projetor ¢
de ter seleccionado a origem de sinal de video correcta, verifique se o dispositivo de
video esta ligado e a funcionar normalmente. Verifique também se os cabos de sinal
estdo bem ligados.

@G Muitos laptops néo activam as portas de video externas aquando da ligagdo a um
projetor. Geralmente, ¢ possivel ligar/desligar o monitor externo usando a combina-
¢ao de teclas Fn + F3 ou CRT/LCD. No laptop, procure uma tecla de fungdo com a
designagdo CRT/LCD ou uma tecla de func¢do que tenha o simbolo de um monitor.
Prima a tecla Fn e a tecla correspondente ao mesmo tempo. Consulte a documentagao
do laptop para mais informagdes sobre a combinagdo de teclas a usar.
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Controlo remoto

Colocacao das pilhas no controlo remoto
1. Remova a tampa.
2. Introduza as pilhas. Certifique-se de que as pilhas
estdo na direcgdo correcta.
[ ]
[

3. Feche a tampa do compartimento das pilhas.

A Atencao

» Evite calor e humidade excessivos.

» Naio deixe cair o controlo remoto.

» Remova as pilhas do controlo remoto sempre que ndo o pretenda utilizar durante um
longo periodo de tempo.

» Nio exponha o controlo remoto a chuva ou a humidade. Isto pode levar a um mau
funcionamento do mesmo.

P Substitua as pilhas quando o controlo remoto comegar a ficar lento ou néo responder.
» Naio coloque o controlo remoto perto da ventoinha de arrefecimento do projetor.
» Nao utilize pilhas de tipos diferentes a0 mesmo tempo.

» Nao utilize uma pilha nova juntamente com uma pilha ja usada. Certifique-se de que os
polos positivo e negativo estdo correctamente alinhados ao colocar as pilhas.

» Elimine as pilhas de acordo com as leis de protec¢do do ambiente.

» Nio desmonte o controlo remoto. Se necessitar de reparar o controlo remoto, contacte o
fornecedor.

16



Controlo Remoto

Alimentacao

Para ligar/utilizar, colocar o projetor no modo
de suspensdo ou para colocar o projetor no
modo de arrefecimento.

ESC

Prima o botdo “ ESC ” para fechar o menu.

Botao Volume +/-
Para aumentar ou diminuir o volume.

Menu MENU

Mostra ou oculta 0 menu principal.

Botio Keystone RN
v

Ajusta a correcco keystone na vertical.

Botao Still

Mantém a tltima imagem capturada no ecra.

Sill

e OEO e
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Controlo Remoto

Botao INPUT
Para selecgdo da origem de entrada do sinal:

|:> RGB 1 — RGB 2 —DVI-I
S-Video «— Video «Y,Pb,Pr :l

@
0
©
®
® &

o
>
v
On

@)
&)

N
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Botdes para cima/para baixo
Botoes para a esquerda/para a direita
Seleccione e ajuste os itens mostrados no ecra.

Auto
Para actualizar a imagem actual.

Vazio
Oculta a imagem actualmente no ecra
e este fica negro.

Teclas de atalho:
Se ndo houver nenhuma informagdo no ecrd,
pode usar os botoes mostrados a esquerda.

Prima um dos botoes @ @ para

seleccionar o item pretendido.
Keystone — Brightness :I

Volume «— Contrast

Prima um dos botdes @ @ para

seleccionar o item pretendido.



Controlo remoto (Opcional)

Colocacao das pilhas no controlo remoto

1. Remova a tampa.

2. Introduza as pilhas. iR
Certifique-se de que as pilhas estao

(& ]
) 0]
correctamente instaladas. H .

3. Feche a tampa do compartimento
das pilhas.

& Atencao

» Evite calor e humidade excessivos.
» Nio deixe cair o controlo remoto.

» Remova as pilhas do controlo remoto sempre que ndo o pretenda utilizar durante um
longo periodo de tempo.

» Nao exponha o controlo remoto a chuva ou a humidade. Isto pode levar a um mau
funcionamento do mesmo.

P Substitua as pilhas quando o controlo remoto comegar a ficar lento ou néo responder.
» Nio coloque o controlo remoto perto da ventoinha de arrefecimento do projetor.
» Nao utilize pilhas de tipos diferentes a0 mesmo tempo.

P Naio utilize uma pilha nova juntamente com uma pilha ja usada. Certifique-se de que os
polos positivo e negativo estdo correctamente alinhados ao colocar as pilhas.

» Elimine as pilhas de acordo com as leis de protecgido do ambiente.

» Nio desmonte o controlo remoto. Se necessitar de reparar o controlo remoto, contacte o
fornecedor.

19



ALIMENTACAO

Para ligar/utilizar, colocar o projetor no modo de
suspensdo ou para colocar o projetor no modo de
arrefecimento.

INPUT

Para selec¢do da origem de entrada do sinal: ‘

E RGB 1 — RGB 2 —DVI-I ] /5"‘?‘_,\ LaseR

POWER

S-Video «— Video «—Y,Pb,Pr

I
MENU ©

Mostra ou oculta 0 menu principal.

o«
Prima o botdo Q ou “ para seleccionar

itens nos menus mostrados no ecra.

Prima o botdo c ou Dpara seleccionar e

ajustar a funcdo escolhida no ecra.

LASER

Aponte o controlo remoto ao ecrd ¢ mantenha este
botdo premido para activar o ponteiro laser.

CORTAR O SOM

Corta o som.
AUTO
Para actualizar a imagem actual.

VAZIO

Oculta a imagem actualmente no ecra e este fica
negro.

Prima o botao O/ °/ o/ o para alterar

a direc¢do da janela.
MOUSE-L/ MOUSE-R

MOUSE-L

Estas funcdes equivalem a usar um rato de PC
desktop / notebook.

As fungoes remotas do rato apenas funcionam se
o cabo USB estiver ligado (consulte a pdgina 15
para mais informagaoes).
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Controlo Remoto (Opcional)

Como usar as opcoes mostradas no ecra

1. Remova a tampa.

2. Introduza as pilhas.
Certifique-se de que os terminais
positivos e negativos estdo orientados
de forma correcta.

3. Feche a tampa do compartimento
das pilhas.

& Atencio

1. Evite calor ¢ humidade excessivos.
2. Néo deixe cair o controlo remoto.

3. Nédo exponha o controlo remoto a chuva ou a humidade. Isto pode levar a um mau funcio-
namento do mesmo.

4. Remova as pilhas do controlo remoto sempre que ndo o pretenda utilizar durante um
longo periodo de tempo.

5. Substitua as pilhas quando o controlo remoto comecar a ficar lento ou ndo responder.
6. Nao coloque o controlo remoto perto da ventoinha de arrefecimento do projetor.

7. Nao desmonte o controlo remoto. Se o controlo remoto necessitar de ser reparado. Leve-o
a um centro de assisténcia.
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Alimentacio

Para ligar/utilizar, colocar o projetor no modo de
suspensao ou no modo de arrefecimento.

Prima ESC

Prima o botao “ ESC ” para fechar o menu.
Vol +/-

Para aumentar ou diminuir o volume.
Menu

Mostra ou oculta o menu principal.

Tecla Keystone +/-

Ajusta a correccdo keystone na vertical.
Botio Still

Mantém a ultima imagem capturada no ecra.
Vazio

Oculta a imagem actualmente no ecra ¢ este fica
negro.

Auto
Para actualizar a imagem actual.

Seleccionar para cima / para baixo /
para a esquerda / para a direita

Selecgado e ajuste das fun¢des mostradas no ecra.

Origem de ENTRADA

Para selec¢do da origem de entrada do sinal:
RGB 1 — RGB 2 —DVI-I

ES-Video «— Video «Y,Pb,Pr 4_—|

Rato

Seleccione e ajuste os itens ou os valores
mostrados no ecra.

Mais zoom/Menos zoom
Mais zoom ou menos zoom.
Cortar o som

Corta 0 som.

Ponteiro laser

Controlo remoto com ponteiro laser.
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Como usar as op¢oes mostradas no ecra

1. Prima o botdo “Menu”. Verd o menu principal a azul. O primeiro menu a
ser mostrado ¢ o menu “Imagem”.

2. Escolha o item que pretende e use os botdes para cima/para baixo/para a

esquerda/para a direita do painel de controlo ou do controlo remoto para
ajustar o item ou o valor da opc¢ao.

Menu Imagem

£3 Brilho

Prima

Q0 e
> 0|

o]
® O

(

Botao Menu
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MENU (Modo PC)

Menu Imagem

Menu Imagem

Etapas:

- 1.Use os botdes A /V
para seleccionar um
item.

050
007
Matural
2.Use os botdes « / »

para seleccionar um item
ou ajustar o valor.

Item Seleccao Descricao
BRILHO 000/100 Ajusta o nivel de brilho.
CONTRASTE | 000/100 Ajusta o nivel de contraste da imagem.
NITIDEZ 000/015 Ajusta o nivel de nitidez da imagem.
NATURAL Cores naturais
CINEMA Optimiza o contraste no modo Cinema.
LUZ DO DIA Adequado para ambientes com forte luminosidade.
QUADRO
MODO DE VERDE ) ) )
VISUALIZACAO QUADRO Ajusta as defini¢des de cor e torna a imagem mostrada
BRANCO num quadro (verde, branco, negro) mais visivel.
QUADRO
NEGRO
Vermelho utilizador 000/100
UTILIZADOR Verde utilizador 000/100
Azul utilizador 000/100
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MENU (Modo PC)

Menu Audio

O Menu Audio EtapaS:

1.Use os botdes A /V para
seleccionar um item.

2.Use os botoes « / B> para
seleccionar um item ou
ajustar o valor.

Item Selecc¢io Descricao
VOLUME 00/40 Ajuste o volume.
DESACTIVAR/
CORTAR O SOM ACTIVAR Para cortar/repor o som.
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Menu Defini¢coes

MENU (Modo PC)

Pe

Frima "

A3 Menu Defi

Menu" n

Etapas:

1.Use os botdes A /V para
seleccionar um item.

2.Use os botdes « / B> para
seleccionar um item ou
ajustar o valor.

Item Selec¢ao Descriciao
Para ajustar a posi¢ao da imagem na horizontal.
POSICAO H.  [000/100 Esta fung@o apenas fica disponivel quando ha entrada de
um sinal proveniente do computador.
Para ajustar a posi¢do da imagem na vertical.
POSICAO V. 000/100 Esta fungao apenas fica disponivel quando ha entrada de
um sinal proveniente do computador.
FASE 000/100 Ajusta o nivel de nitidez da imagem.
FREQUENCIA  [000/200 Para definir a frequéncia horizontal da imagem.
KEYSTONE DESACTIVAR/ Para corrigir automaticamente a distor¢ao da imagem
AUTO. ACTIVAR girau ¢ gem.
KEYSTONE 70/+70 Para corrigir manualmente a distor¢do da imagem na
VERTICAL | vertical.
SH@CI;({I;I;SACAO EXECUTAR Esta opcao define todas as op¢des acima automaticamente.
DESACTIVAR/ | Para fazer a pesquisa do sinal de forma manual ou
PESQUISA AUTO. ACTIVAR automatica.

* A especificacdo DVI nao suporta as fungdes Posicao h, Posicao v, Fase, Frequéncia e

Sincronizagdo auto.
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Menu Imagem

fenu Imagem

3 Brilha
™ Cont

Lt

azul Utilizadar

Etapas:

1.Use os botdes A /V para
seleccionar um item.

2.Use os botdes « / B> para
seleccionar um item ou
ajustar o valor.

Item Seleccio Descricao
BRILHO 000/100 Ajusta o nivel de brilho.
CONTRASTE | 000/100 Ajusta o nivel de contraste da imagem.
NITIDEZ 000/015 Ajusta o nivel de nitidez da imagem.
Ajusta a saturagao da cor.
COR 000/100 Esta fung@o aplica-se aos sinais de video, S-Video ou de
video componente.
Ajuste automatico da tonalidade da imagem.
TONALIDADE | 000/100 Esta fungao aplica-se aos sinais de video, S-Video ou de

video componente.

NATURAL Cores naturais.

CINEMA Optimiza o contraste no modo Cinema.

LUZ DO DIA Adequado para ambientes com forte luminosidade.

QUADRO

MODO DE_ | VERDE
VISUALIZACAO | QUADRO Ajusta as defini¢des de cor e torna a imagem mostrada

BRANCO num quadro (verde, branco, negro) mais visivel.

QUADRO

NEGRO
Vermelho utilizador 000/100

UTILIZADOR Verde utilizador 000/100
Azul utilizador 000/100
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MENU (Modo De Video)

Menu Audio

Etapas:

1.Use os botdes A /V para
seleccionar um item.

2.Use os botoes « / B> para
seleccionar um item ou
ajustar o valor.

Item Selecc¢io Descricao
VOLUME 00/40 Ajuste o volume.
DESACTIVAR/
CORTAR O SOM ACTIVAR Para cortar/repor o som.
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MENU (Modo De Video)

Menu Defini¢coes

A3 Menu Defi Etapas:

1.Use os botdes A /V para
seleccionar um item.

2.Use os botdes d / B para
seleccionar um item ou
ajustar o valor.

Item Seleccio Descri¢ao
DESACTIVAR/ .. . . ~ .
KEYSTONE AUTO. ACTIVAR Para corrigir automaticamente a distor¢ao da imagem.
KEYSTONE 70/+70 Para corrigir manualmente a distor¢do éda imagem na
VERTICAL i vertical.
DESACTIVAR/| Para fazer a pesquisa do sinal de forma manual ou
PESQUISA AUTO. ACTIVAR automatica.
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Menu Avanc¢adas

¢ ldioma

Etapas:

1.Use os botdoes A /V para
seleccionar um item.

2.Use os botdes « / B> para
seleccionar um item ou
ajustar o valor.

Item Seleccio Descricao
ZOOM / Executa as fungdes de zoom digital e de visualizagdo
PANORAMA EXECUTAR panoramica.
DESACTIVAR/| . I ~
FIXA ACTIVAR Fixa a tltima imagem actual no ecra.
DESACTIVAR/ . I
VAZIO ACTIVAR Oculta a imagem e mostra o ecra vazio.
DESLIGAR 15/30/60 Parg deﬁmrr o periodo de te{npo apos o qual o projetor se
Minutos desliga apos ficar com o ecra vazio.
REPOR TUDO  |EXECUTAR Repde Fodas definigdes para os valores de fabrica
predefinidos.
REDIMENSIONAR 4:3,16:9, 1:1
Para seleccionar o idioma pretendido em termos dos
menus e das mensagens mostradas no ecra
A lish = S B
IDIOMA  |PORTUGUES e e ]
Deutsch <— Frangais 4— Nederlands +— &t= 0
Italiano — Polski —» Portugués —» Pycckuit
Suomi4— Ntl 4= Vkpaincbka ¢— Svenska 4— Espaﬁoﬂ
Para selecgdo da origem de entrada do sinal:
E RGB 1 — RGB 2 —DVI-I J
SELS(I)I\IIQ/ii}EM EXECUTAR S-Video «— Video «—Y,Pb,Pr
A pesquisa comega na porta actual. Quando ¢ detectada
uma entrada, o projetor para a operagdo de pesquisa e
mostra a imagem.
Para personalizagdo da imagem de arranque.
DEFINICAO DO IMPORTANTE:
EXECUTAR . L
LOGOTIPO Para executar esta fungio tem de introduzir primeiro o
codigo PIN.
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Menu Avancadas

MENU

Prima

Menu Av

Definicao do logétipo
Esta fungdo permite-lhe
personalizar a imagem de
arranque.

Item Selecc¢ao Descricao
Para seleccionar o modo (botdo »)
MODO DO PREDEFINIDO Logotipo predefinido na fabrica.
LOGOTIPO UTILIZADOR A imagem capturada pelo utilizador.
DESACTIVAR | gor imagem. Pode escolher a cor que pretende para o
fundo com a respectiva fungéo.
CAPTURAR . ,
LOGOTIPO EXECUTAR Para capturar uma imagem (s6 no modo PC).
NEGRO
FUNDO AZUL Para definir a cor do fundo.
BRANCO
TAMANHO DO | ORIGINAL nMoo(it:rnat rzz) 1(rir;a§z;;1 capturada no tamanho original e coloca-a
LOGOTIPO | MAXIMO '

Expande a imagem para a ajustar ao tamanho do ecra.
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MENU

Menu Avancadas
Capturar logétipo

Como utilizar esta fungdo?

(2]
© Seleccione o item Logo Capture
(Capturar logo6tipo no menu Setting A
(Definigdes) e prima o botao .
® Verad uma m?ldura vermelha para 4 Imagem >
selec¢@o da area a capturar.
© Use os 4 botdes de direc¢do para ajustar v
a posicao da moldura.
® Prima o botdo “MENU” para iniciar a
captura e ver a caixa de dialogo.
(4]
4 )
Captura do logotipo em curso
I |
. J

NOTA » A captura de imagens apenas esta disponivel no modo PC.
P A area maxima de captura é de 512 x 384 pontos.
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MENU

Menu Apresentacio

@ Repor temporizador da lampad

Etapas:

1.Use os botdes A /V para
seleccionar um item.

2.Use os botdes « / B> para

da @MNormal @Econdmico seleccionar um item ou

o000 ajustar o valor.

Item Seleccio Descricao
AUTO. DO DESACTIVAR/ It.we(;te automtat,lgamente a 1r(rilagem qu?ndf) 0 pr(t)J Ztor €
TECTO ACTIVAR virado ao contrario i.e. quando o projetor ¢ montado no
tecto.
FRONTAL EXECUTAR Modo de projec¢do normal.
Faz a inversdo da imagem na vertical apenas no caso de
TECTO EXECUTAR . L
projetores montados ao contrario.
TRASEIRA  |EXECUTAR Faz. a inversdo da imagem na horlzontiil apenas no caso de
projetores colocados por detras do ecra de projecgao.
TECTO E Faz a inversdo da imagem na horizontal e na vertical. A
EXECUTAR projeccao da imagem ¢ feita a partir da parte detras do ecra
TRASEIRA . .
€ com 0 projetor ao contrario.
Ili/[ 1{)1\]/?&%2 gggﬁ%}%{co O modo econémico reduz o brilho da lampada.
LAMPADA Mostra o tempo de utilizacdo da lampada.
REP TEMPOR EXECUTAR Depois de instalar uma nova le:lmpada, execute esta funcao
LAMP para repor o temporizador da lampada.
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MENU

Menu Apresentaciao

Repor temporizador da lampada

O temporizador da lampada conta o tempo apos a tltima operagao de restauro. O tempo
de utilizagdo da lampada ¢ mostrado no menu Apresentagdo. Prima o botdo RESET ou o
botdo P> para ver a caixa de dialogo.

Para restaurar o tempo da lampada, seleccione a op¢do Restaurar com o botdo .

Repor temporizador da lampada?

Seleccione Nao/Sim para repor as predefini¢coes.

NOTA

» A mensagem de substitui¢do da lampada esta definida para aparecer ap6s cerca de 2000 horas
de utilizag@o da lampada. Quando a mensagem for mostrada substitua a lampada por uma
nova o mais brevemente possivel mesmo que a lampada ainda funcione.
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MENU

Menu Seguranca

Menu Seguranga Etap as:

1.Use os botdes A /V para
seleccionar um item.

2.Use os botoes d / B> para
seleccionar um item ou
ajustar o valor.

Item Seleccio Descricao

Desactivar: Para desactivar o codigo PIN.

Activar 1: O codigo PIN apenas € necessario da primeira vez e
depois da alimentag@o a.c. ter sido desligada.

DESACTIVAR | Activar 2: O codigo PIN ¢ necessério sempre que o projetor é

ACTIVAR 1 ligado.

ACTIVAR 2 A ATENC AO

Depois do codigo PIN ter sido definido, o projetor ndo pode
ser usado a ndo ser que introduza o cédigo PIN correcto.

CODIGO
PIN

1. Prima o botdo “ MENU ” no projetor ou no controlo remoto.
2. Use o botdo P para seleccionar o item Alterar PIN no menu
Seguranga.
3. Prima o botao P> para alterar o Codigo PIN.
4. Introduza o cédigo PIN original.
(a) Se o PIN estiver correcto, o sistema permitir-lhe-4 alterar o
codigo PIN para um codigo novo.
(b) Se o PIN néo estiver correcto, a mensagem “Codigo PIN
errado” ¢ mostrada.
AL?;:NRA R |EXECUTAR 5. Introduza um novo cédigo PIN. Introduza novamente este
co6digo para confirmar.

NOTA:

(1) Para alterar o modo de protec¢do por codigo PIN tem de
introduzir primeiro o codigo PIN.

(2) Introduza: 0000 da primeira vez.

(3) Para evitar problemas, se activar a opgao [Codigo PIN],
recomendamos-lhe que tome nota do cddigo e o guarde num
local seguro.
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Menu Seguranca

MENU

Menu Se

Prima

Etapas:

1.Use os botoes A /V para
seleccionar um item.

2.Use os botdes « / B> para
seleccionar um item ou
ajustar o valor.

Item Seleccao Descricao
T%%%?{%IZ Mostra o nimero de horas de utilizacdo do filtro.
T%%/ll)lggR EXECUTAR Repode o temporizador do filtro apds limpeza ou
FILTRO substituigdo do mesmo.
500 HORAS Seleccione (500 / 800 / 1000 horas) dependendo

CONF]iﬂ?}gg DO 800 HORAS do ambiente em que o projetor esta a ser usado.

1000 HORAS (predefini¢do :500 horas). Veja em baixo.
Se adquirir um médulo para controlo da LAN, a opgao
"MAC ADDR." (Endereco MAC) é mostrada no menu
"Security" (Seguranca).

Endere¢o MAC “MAC” significa Media Access Control e trata-se do
endereco do modulo de controlo da LAN, este ¢ composto
por seis grupos de dois digitos hexadecimais.

](%%SE/]\)CE]};II\I/\}?S A0) Esta fungao oculta as legendas ao nivel dos efeitos
C.Cl sonoros, dialogos e narragdo dos programas de televisao
C. 2 ou videos.

LEGENDAS C. 3 Legendas (C.C1~C.C4) : Apresentagdo de texto (T1~T4):

OCULTAS C' C4 Esta opgdo permite a apresentacdo de texto adicional

T1 como, por exemplo, noticias ou guia de programas de
™ televisao.
T NOTA : Esta funcao esta disponivel apenas quando ha
T4 entrada de sinal de video / S-Video.
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MENU

Alerta automatico do filtro

A opc¢do Alerta automatico do filtro encontra-se no menu Seguranga e mostra o tempo de
utilizagdo do filtro de ar e alerta o utilizador para a necessidade de substituir o mesmo.
Prima o botdo P> para ver a caixa de didlogo correspondente. Quando for atingido o
periodo de tempo definido, ¢ mostrada uma mensagem de aviso no ecra para lembrar o
utilizador de que ¢ necessario limpar/substituir o filtro.O Network Control ¢ uma interface
visual que ajuda o utilizador a monitorizar e a gerir o estado do projetor na rede local.

Aviso do filtro ...

O filtro foi usado mais de 500 horas...

NOTA
» Faga a reposicdo do niimero de horas do filtro depois de o ter substituido.
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MENU

Introducio do codigo PIN

Quando o projetor ¢ ligado e a opgdo
Codigo PIN ¢ definida para [Activar] , a
imagem ¢ mostrada tal como pode ver no
lado direito.

1. Prima o botdo MENU no projetor ou no
controlo remoto. Introduza o codigo PIN e
usando o teclado ou o controlo remoto. ENTER PIN FIRST

2.Como introduzir o codigo PIN?

Pode usar o painel de controlo ou
controlo remoto.

TECLAS DO PAINEL CONTROLO REMOTO O painel de controlo ¢ o controlo remoto podem ser usados para
DE CONTROLO introduzir o cédigo PIN tal como mostra a imagem em baixo.

vo /<A > {vor

D PO @
@60&0 ®

z

®4

N~
(1) Prima o botdo < : Seleccione o terceiro numero [ 1 ]
(2) Prima o botdo A : Seleccione o terceiro numero [ 2 ]
(3) Prima o botdo P : Seleccione o terceiro nimero [ 3 |
(4) Prima o botdo V : Seleccione [ Enter ] para passer para a fila seguinte.(4~6,7~9, = ~0K)
(5) Prima o botdo - (retrocesso):
Caso introduza um digito errado, seleccione B para eliminar o nimero introduzido.
(6) Prima o botdo [ :
Depois de ter introduzido os quatro niimeros do codigo PIN, seleccione [Efl para confirmar.

NOTA

Se o codigo PIN ndo estiver correcto, sera mostrada a mensagem “Introduza o novo codigo PIN”.
Tente novamente. Se apos trés tentativas o codigo PIN ainda ndo estiver correcto, ¢ mostrada uma
mensagem de aviso e o projetor desliga-se automaticamente em 30 segundos.

Se ndo sabe qual é o codigo PIN, contacte a loja para obter ajuda.
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Aplica¢do Network Control Software

(Clique aqui se o seu projetor
tiver um filtro de alta eficécia.)

O BEN ok

O fo

® O

NOTA : A aplicagdo Network Control ¢ uma fun¢@o opcional e apenas suportada pelos
modelos com porta LAN RJ45.

© Registe o projetor que pretende monitorizar.

A funcdo “ Pesquisa automatica ” pode ajudar a procurar o projetor mais facilmente.
Apos feito o registo no grupo de trabalho, pode comegar a monitorizar o projetor.

® Os projetores podem ser agrupados em diferentes categorias.

O estado do projetor pode ser facilmente monitorizado através da funcdo de
ordenacdo de grupos pelo nome existente na rede.

© Monitorizacdo do estado de cada projetor.

a.E possivel gerir e alterar as opgdes de monitorizagio através da opgdo System
Parameter Setting (Defini¢do dos pardmetros do sistema).

b.E possivel obter informagao acerca do temporizador da 1ampada, do tempo de
funcionamento do filtro e dos avisos do sistema, entre outros by checking the status
for projetor(s).

O Controlo dos projetores registados.

O Network Control permite-lhe actualizar e obter informacdo sobre as funcdes de
monitorizag@o e ainda controlar facilmente o projetor.

NOTA

Para monitorizar e controlar o projetor (mesmo no modo de suspensio), tem de ter em
atencdo o seguinte:

(1) O projetor deve estar ligado.

(2) O projetor deve estar ligado a rede.

(3) O LED da porta de rede do projetor deve estar no seu estado normal.
(verde, cor-de-laranja intermitente)

* LED do modo de suspensdo: O LED verde (alimentagdo) do painel de controlo do pro-
jetor fica intermitente.
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Antes de usar o software Network Control

O Se tiver instalado o Windows 2000, NT 4.0 ou XP, o PC deve ser iniciado pelo
administrator.

@® Antes de iniciar o software Network Control, verifique o seguinte.

(1) O computador deve ter o software Network Control instalado.

(2) O projetor deve estar ligado e o cabo da LAN deve estar correctamente ligado ao
projetor.

(3) Certifique-se de que o computador e o projetor conseguem ligar a rede. O software
Network Control requer o protocolo de comunicagao TCP/IP e um cabo de rede.

Abra o software Network Control

O Clique no icone do Network Control.

N

@® Sera mostrada uma janela como a da imagem 1.

¥ [l =] [E] [E] [#]

Temporizador  Temporizay
da lampada de filtro do
(horas) (horas)

Mome do Estado da Nivel da Estado do Origemn de

it (i 6 Grpm EniEEm 1 projectar alimentag&o temperatura sisterna entrada

< >

<Imagem 1>
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Pesquisa automatica do projetor.

O Clique no botdo (Pesquisar projetor), o projetor detectado sera mostrado na rede
correcta.

Estado da ligagéo

<Imagem 2>

NOTA

Quando a janela de aviso de seguranga aparecer durante a execucdo do Network
Control, escolha “Desbloquear” para cancelar a operag@o de controlo da ligagao a
rede por parte do administrador do sistema.

® Clique no botdo (Pesquisar novamente) para ver o projetor que esta
correctamente ligado ao PC.

ODGOESO1CE 19

<Imagem 3>

® Clique no botdo (Registar projetor) para ver informag@o sobre o0 mesmo na janela
de monitorizac¢do. Clique no botao (Sair) para cancelar o item registado e voltar
a tabela de registo.

g

(8] [e] =] [E] =] [#] [@] [E]

Estadodo  Oiigemde
sistema entrada

. Temport Temporiza
Monitor Nomedogrupo  Enderecalp | hore 00 Eetado do gl ielda dalimpada  cefilro do
projector alimentagdo  temperatura o ot

: wzioorrr [pawort | \ \ \ | \

<Imagem 4-1> Janela de monitorizagado
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Pesquisa automatica do projetor.

O A funcgio de pesquisa automatica do projetor agrupa os nomes dos grupos ou mostra

os nomes se clicar na janela com o titulo (Nome do grupo) ou (Nome do projetor).
Desta forma pode aperceber-se facilmente do estado do projetor.

woriof nome sogrge [ Enaesgore (Moo [ Estadose - erce e ongemas R (R
(haras) tharas)
1 1921681136 Projector 1
1 1921681137 Projector 2
1 1921681.138 Projector 3
1 192168.1.139 HProjector 4
£ ¥

<Imagem 4-2>

© Apos o registo, clique no botao E (Capturar dados) na barra de ferramentas ou

clique no botao E (Iniciar pesquisa automatica) para executar este programa para
monitorizagdo do projetor.

NOTA
Ao premir o botao de (ajuda) vera os icones explicados tal como mostra a imagem em

baixo.




Alteracio das definicoes do projetor

© Se for necessario alterar as definigdes do projetor registado, mova o cursor pela
tabela de dados e clique no item que quer alterar. Os detalhes sdo mostrados na
tabela da direita.

SaalProjsctor 1|

[192.168.1.77
255.255.255.0
192.168.1.254

M DHCP

<Imagem 5 > : Tabela de registo.

® Apos a definigdo, pode guardar os dados clicando no botdo ou cancelar clicando
no botdo .

Item Descricao

Mostra 0 nome do anfitrido.

Nome do projetor (16 caracteres no maximo em codigo ASCII)

Enderego 1P Mostra o endereco IP

Mascara Mostra a mascara
Gateway Mostra o gateway
MAC Mostra o codigo MAC

(As predefini¢des ndo podem ser alteradas)
Para obter o enderego IP da rede
automaticamente.

DHCP

< Tabela 1 > : Janelas de defini¢ao
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Eliminar

© Secleccione o projetor registado na janela de monitorizagao. Prima a tecla direita do
rato e seleccione ““ Eliminar ” para eliminar os dados do projetor registado.

" . Temporizador  Temporizay
. MNome da Estado da Miwvel da Estado do Origem de A
Manitar Mame do arupo Endereco IP srojector alimentagao temperatura e iR da lampada de filtro do
(horas) tharas)
E 11 109 168 1 Ernisrtor 1 ‘ ‘ ‘ | | ‘
[ Eliminar
Definigin do projector
Liger
< >

< Imagem 6 > : Tabela de registo.
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Defini¢do do projetor

© Scleccione o projetor registado na janela de monitorizagao. Prima a tecla direita do
rato e seleccione a opgdo de defini¢do do projetor para alterar os dados do projetor
registado. Apos concluida a definicao, guarde clicando no botao ou cancele
clicando no botdo

. Temporizador | Temporizal
. Mome do Estado da Mivel da Estado do Qrigem de 2
Manitor Naome do grupo Enderego P projectar alimentago terperatura e iR da lampada de filtro do
(horas) thoras)
R T AR | | | | |
Elirninar
[ Definpiodopmjecor |
Ligar
£ >

< Imagem 7 > : Register table.

Projector 1
92168177
255.255.2585.0

192.168.1.254

ita de filtro da

< Imagem 8 > : Tabela de definicao.
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Defini¢do do projetor

® Clique no botdo (Defini¢do do sistema) para alterar a defini¢ao de alerta do
mesmo.

MNome do
Monitor Nome do grupo Enderego IP projector
E ]1 182168177 Projector 1

Temporizador  Temporizal
da lAmpada de filtro da
ihoras) thoras)

<

<Imagem 9 >

<Imagem 10 >



Definicao do sistema

Monitorizaciao

Item

Descrigao

Temporizador da
lampada

Temporizador para a lampada do projetor.

Alerta de filtro do ar

Temporizador de filtro do ar do projetor.

Estado do sistema/Nivel
da temperatura

Estado do sistema e temperatura. Nivel do projetor quando este se
encontra ligado.

Origem de entrada

Origem de entrada do projetor quando este esta ligado.

Predefinicoes

< Tabela 2 >

Item

Descrigao

Alerta do temporizador
da lampada (horas)

Predefinigdes: 1000/1500/2000 Horas.

Quando o temporizador da lampada atinge um determinado numero
de horas ¢ mostrada uma janela com o temporizador a vermelho
para lembrar o utilizador de que a lampada tem de ser substituida.

Alerta de filtro do ar
(horas)

Predefini¢des: 300/500/800/1000/1500 Horas. Quando o
temporizador do filtro atinge um determinado nimero de horas é
mostrada uma janela com o temporizador a vermelho para lembrar o
utilizador de que o filtro tem de ser substituido.

Temporizador da
pesquisa automatica
(minutos)

Definigdo de detecgdo automatica. Predefini¢des: 1/3/5/10 minutos;
o utilizador pode escolher o periodo de tempo que mais lhe convém
na Tabela 4.

< Tabela 3 >
Defini¢do 6ptima para deteccio automatica
Numero de projetores Intervalo de tempo
(conjuntos) (minutos)
1~25 1/3/5/10 * O niimero maximo de projetores
que podem ser monitorizados ¢
26~50 3/5/10 de 255,
51~100 5/10
101~255 10> < Tabela 4 >
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Ligar

© Scleccione o projetor registado na janela de monitorizagao. Prima a tecla direita do
rato e seleccione o icone “ Ligar ” para ver a tabela do painel de controlo e o estado
de ligag@o do projetor.

<Imagem 12 > : Tabela do painel de controlo
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© Controlo da alimentagao

fcone Nome
Ligar
Desligar

® Origem de entrada

fcone Nome
Video
S-Video
Y,Pb,Pr
b
RGB 1

Alterar origem de entrada

® Teclas de funcio

Icone Nome Nome
Para cima Fixar
Para baixo Vazio

Para a esquerda Correcgao keystone +

Para a direita Correcgao keystone -

Menu Aumentar brilho

Sincronizagdo automatica Diminuir brilho

sl

Cortar 0 som Contraste maior
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©® Teclas de funcio

Icone

Nome

Contraste menor

Mais zoom

Menos zoom

Aumentar o volume

Diminuir o volume

O Estado do projetor

Icone

Nome

Estado do sistema

Estado da origem de entrada do sinal

Temporizador da lampada

Temporizador de filtro do ar
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O Apresentacio da janela do Network Control

Icone

Nome

Descrigao

Pesquisar tudo

Captura a informagéo do projetor apenas 1 vez.

Iniciar pesquisa
automatica

A informacao do projetor ¢ obtida automaticamente de
acordo com as definigdes do sistema.

Parar captura
automatica

Parar a andlise das informagdes do projetor.

Pesquisa automatica

A pesquisa do projetor ¢ feita na mesma rede para
registo e alteragao das definigdes.

Abrir ficheiro de
projecto

Abre o ficheiro de projecto guardado.

Guardar ficheiro de
projecto

Guarda o projetor registado neste projecto.

Definigdo do sistema

Para definir a mensagem de aviso do sistema do
projetor.

Acerca do

Descrigao do contetudo do icone.

Sair

Sair do software Network Control

Registar o projetor

Registar as informagdes do projetor.

EldENEQQERE

Sair

Cancelar as informagdes registadas.
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Manutenc¢io do projetor

Filtro de ar [(Clique aqui se o seu projetor tiver um filtro de alta eficacia.)]

Quando for mostrada uma mensagem para lhe lembrar de substituir o filtro do
ar, substitua o filtro por um novo o mais brevemente possivel. Verifique e limpe
periodicamente o filtro de ar.

Substituicao do filtro de ar

Quando o temporizador do filtro de ar atingir o periodo de tempo predefinido, o projetor
mostra uma mensagem para que substitua o filtro por um novo. Se nédo tiver um filtro
novo, contacte a loja.

Desligue o projetor e ligue o cabo de alimentag@o. Deixe que o projetor arrefeca o
suficiente.

© Remova a tampa do filtro do lado direito do projetor.

@ Puxe o filtro de ar para fora.

© Instale o filtro novo.

@ Reponha a tampa do filtro.

© Reponha o temporizador do filtro apds limpeza ou substituigdo do mesmo. (P.35)
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Manutenc¢ao Do Projetor

Lﬁmpada [(Clique aqui se o seu projetor tiver um filtro de alta eficacia.) |

1. Se quiser substituir a lampada por uma nova e tiver acabado de desligar o projetor,
deixe este arrefecer o suficiente e desligue o cabo de alimentagdo durante pelo menos
60 minutos.

2. Se o projetor estiver montado no tecto, contacte a loja para substituir a lampada.

Substituiciao da lAmpada

1. Remova a tampa do compartimento da lampada.

2. Desaparafuse os 2 parafusos do suporte da lampada. Pegue na pega nap arte superior
da lampada e puxe a lampada para fora do projetor.

3. Introduza a ldmpada nova e fixe a porta do compartimento da mesma com 2 parafusos.

4. Reponha a tampa do compartimento da lampada.

5. Reponha o temporizador da lampada apo6s a ter substituido. (P.34)

Repor temporizador da lampada?

Seleccione Nao/Sim para repor as predefini¢cdes.
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A AVISO

O projetor utiliza uma lampada de mercurio de alta pressdo.

A explosao da lampada pode provocar um ruido alto e também dar origem a ferimentos
ou a um incéndio.

Quando a lampada rebenta, é possivel que os estilhagos de vidro penetrem no
compartimento da lampada e que o gas contendo mercurio escape através das condutas
de ventilagao do projetor.

Se a lampada se partir ndo abra o projetor. Ventile a sala imediatamente.

Nao toque ou coloque o rosto proéximo do vidro partido para evitar que os estilhagos
entrem para os olhos ou boca. Em caso de ferimentos, consulte imediatamente um
médico.

Eliminacao da lAmpada
Elimine a lampada segundo os regulamentos locais relativos a reciclagem.
Nao deite a lampada no lixo.
Regras para reciclagem de lampadas nos E.U.A.: www.lamprecycle.org.
Regras para reciclagem de produtos nos E.U.A.: www.eiae.org
Regras para reciclagem de produtos no Canada.: www.epsc.ca
Para mais informagodes acerca das regras de reciclagem, contacte o governo local ou o
distribuidor.

ATENCAO

Antes de substituir a [ampada tenha em atencdo o seguinte:

1. A lampada ¢ um acessorio opcional. Contacte o distribuidor para substituicdo da
lampada.

2. A lampada fica muito quente quando esta em funcionamento. Desligue o projetor e o
respectivo cabo de alimentagao.

3. Aguarde 1 hora antes de trocar a lampada.

4. Nao reutilize a lampada usada.
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Manutenc¢ao Do Projetor

Outros Cuidados

Limpeza da lente

Se a lente estiver suja e com po, as imagens podem ndo se apresentar nitidas. Antes de
limpar a lente, certifique-se de que o projetor arrefeceu o suficiente.

Apos ter a certeza de que o projetor esta devidamente arrefecido, limpe ligeiramente a
lente com um pano proprio para o efeito.

Nao toque na lente com as maos.

Informacao adicional

- De forma a garantir a utilizagdo segura do seu projetor, este deve ser limpo e
inspeccionado pelo fornecedor de ano a ano.

- Antes da manutengao, certifique-se de que o cabo de alimentagao esta desligado e
deixe o projetor arrefecer o suficiente. A alta temperatura do projetor pode provocar um
incéndio, bem como queimar e¢/ou provocar o mau funcionamento do projetor.

- Nunca tente fazer manuteng@o ao interior do projetor pelos seus proprios meios.

55



LEDs indicadores

Os LEDs de alimentagdo e da lampada mostram o estado do projetor. Antes de pedir
a reparacao do projetor, verifique o mesmo de acordo com a tabela seguinte. Se nao
conseguir resolver o problema, contacte o fornecedor.

Estado normal~~

ALIMENTACAO LAMPADA ESTADO DESCRICAO
Intermitente Desligada Modo d? O projetor esta pronto para ser
suspensao ligado.
Aceso Desligada Modo activado ? projetor esta ligado ca
uncionar.
Aceso Intermitente Modo de O projetor esta a fazer o
Vermelho (lento) arrefecimento arrefecimento e nao responde.
Estado anémalo~~
ALIMENTACAO LAMPADA ESTADO DESCRICAO
O projetor detectou um
Intermitente Intermitente Falha da g“’b‘em‘i‘ 10 niAV]eAl da Vdelocidade
Vermelho (rapido) | ventoinha ave ntonha. ampada
desliga-se automaticamente.
Contacte a loja.
A tampa do compartimento
da lampada esté aberta ou ha
Tampa do N
compartimento | ™ probelma com a lampada.
Intermitente Aceso Vermelho P Se a tampa estiver fechada e a
da lampada N R ~
substityuicdo da lampada ndo
aberta
resolver o problema, contacte a
loja.
O projetor sobreaqueceu e ird
desligar-se automaticamente.
Baixe a temperatura do projetor.
Intermitente Intermitente Alta 1. Verifique se as ranhuras de
(répido) Vermelho (rapido) | temperatura ventilagdo estdo livres de
obstrugdes.
2. Verifique se o filtro de ar esta
limpo.
Intermitente Intermitente Falha da gézrélﬂid:urslagnl;gg';loiitzlzoo
(lento) Vermelho (lento) lampada ~ ISP ¢p
botao de alimentagao.
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Problemas

Os seguintes problemas podem ser confundidos por defeitos de funcionamento.
Leia e siga as instrugdes da tabela. Se ndo conseguir resolver o problema, contacte o

fornecedor.

Sintoma Causa / Solugado
O cabo de alimentacio esta desligado.
Ligue o cabo de alimenta¢do a uma tomada a.c.
Tentou ligar o projetor durante o ciclo de arrafecimento deste.
Aguarde até o ciclo de arrefecimento ficar concluido.
Nio existe lampada e/ou a tampa do compartimento desta nio esta

: bem fechada.

r?agrl(i)jgeator Desligue o projetor e desligue o cabo de alimentacdo da tomada

eléctrica. Verifique se a 1ampada esta bem instalada ou se a tampa
do compartimento da mesma esta bem fechada e volte a ligar a
alimentagdo.

O cabo de alimentaciio esta danificado.

Se ao tocar no cabo de alimentagdo, o LED de alimentagao ligar e
desligar, remova o cabo e tente ligad-lo novamente. Se a situacdo se
repetir, desligue o cabo de alimentacdo e contacte a loja.

Sem sinal de video

A entrada de sinal nao esta correctamente definida.
Seleccione a origem de entrada de sinal correcta.

Sem sinal de entrada.
Faca as liga¢des correctas.

A tampa da lente nio foi removida.
Remova a tampa da lente.

As cores
apresentam-se
palidas.

As opcdes das cores nao estdo correctamente definidas.
Ajuste as defini¢oes RGB.

Perda de cor.
Isto é causado por uma ma ligagdo do cabo VGA.

Brilho e contraste
anomalos.

O brilho e o contraste ndo estdo correctamente ajustados.
Ajuste o brilho e o contraste.

A lampada esta quase a atingir o fim da sua vida util.
Substitua a lampada por uma nova.

A imagem esta
desfocada

A lente de projeccio nao esta focada.
Utilize o anel de focagem para ajustar a focagem.

A lente esta suja e com humidade.
Limpe a lente.
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Resoluc¢do De Problemas

Problemas
Sintoma Causa / Solugao
O projetor nio esta correctamente ligado.
Verifique se o cabo de audio esta correctamente ligado.
Sem 4udio O volume esta no minimo.

Ajuste o volume.

A funcio de corte de som esta activada.
Prima o botdo MUTE.

Pilhas sem carga.
Antes de usar o controlo remoto verifique as pilhas do mesmo.

O controlo remoto

nio funciona. Existem obstrucdes ao sinal remoto.

Remova quaisquer obstaculos que possam existir entre o projetor e o
controlo remoto.
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Lista de monitores suportados

Modo de computador

Sinal Taxa de actualizacao (Hz) Resolugio (pontos)
VGA 60 640x480

VESA 60/72/75/85 640x480

SVGA 56/60/72/75/85 800X600

XGA 60/70/75/85 1024x768

SXGA 70/75 1152x864

SXGA 60/75 1280x960

SXGA 60 1280x1024

WXGA 60/75 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440 x 900

SXGA+ 60/75 1400x1050

UXGA 60 1600x1200
WSXGA+ 60 1680x1050

MAC 67 1280x1024/640x480
MAC 75 832x624

MAC 75 1024x768

MAC 75 1152x870
Componente (Y,Pb,Pr)

Sinal Taxa de actualizacao (Hz) Resolugio (pontos)
SDTV(4801) 30 720x480
SDTV(480p) 60 720x480
HDTV(720p) 60 1280x720
HDTV(1080i) 30 1920x1080

Video composto / S-Video

Sinal Taxa de actualizacio (Hz) Resolucio (pontos)
TV(NTSC) 60 720x480
TV(PAL,SECAM) 50 720x576
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Arvore de menus (modo PC)

BRILHO
IMAGEM CONTRASTE
NITIDEZ
X NATURAL
MODO DE VISUALIZACAO [ (R
LUZ DO DIA
QUADRO VERDE
QUADRO BRANCO
) QUADRO NEGRO
AUDIO —EVOLUME UTILIZADOR
CORTAR O SOM ) DESACTIVAR
—CODIGO PIN 4EACTIVAR 1
—POSICAO H AL
~ — ALTERAR PIN
—POSICAO V.
SEGURANCA ——
| FasE C TEMPORIZ FILTRO
. . I—REPOR TEMPOR FILTRO
DEFINICOES——— FREQUENCIA 500 HORAS
- —CONTADOR DO FILTRO|— 800 HORAS
KEYSTONE AUTO. $00 HOR&SS
—KEYSTONE VERTICAL L— Endereco MAC(opcional)
I— SINCRONIZACAO AUTO.
L PESQUISA AUTO.
—2ZO0OM / PANORAMA
|__FIXA
—VAZIO
—DESLIGAR
—REPOR TUDO
4:3
AVANCADAS —— REDIMENSIONAR—E 16:9
1:1
—IDIOMA — 1 English Italiano
8 Polski
AT Portugués
— B A& Pycckuit
—st=20 Espaiiol
—— Dutch Svenska
—— Frangais VkpaiHcbka
L Deutsch e
—RGB 1
|—SEL ORIGEM SINAL — RGB 2
— DVI-I
— Y Pb,Pr
— Video
—S-Video
“—DEFINICAO DO LOGOTIPO—MODO DO LOGOTIPO
——CAPTURAR LOGOTIPO
——FUNDO )
L—TAMANHO DO LOGOTIPO
FRONTAL
A AUTO. DO TECTO TECTO
APRESENTAGAO 4ETRASEIRA
. TECTO E TRASEIRA
MODO DA LAMPADA
LAMPADA
REP TEMPOR LAMP

* A especificagdo DVI ndo suporta as fungdes H/V POSITION (Posigédo h/v), PHASE
(Fase), FREQUENCY (Frequéncia) e AUTO SYNC (Sincronizagdo automatica).



Arvore de menus (modo de video)

BRILHO
IMAGEM CONTRASTE
NITIDEZ
i NATURAL
MODO DE VISUALIZACAO CINEMA
LUZ DO DIA
QUADRO VERDE
QUADRO BRANCO
QUADRO NEGRO
UTILIZADOR
AUDIO VOLUME ) DESACTIVAR
CORTAR O SOM —CODIGO PIN 4EACTIVAR 1
ACTIVAR 2
— ALTERAR PIN
SEGURANCA —— TEMPORIZ FILTRO
KEYSTONE AUTO
DEFINICOES ~E51NCRONIZA(;A0 AUTO. —REPORTEMPOR FILTRO 500 HORAS
——CONTADOR DO FILTRO 800 HORAS
PESQUISA AUTO. 00 HORAS
—Endereco MAC(opcional)
DESACTIVAR
 700M /PANORAMA L LEGENDAS OCULTAS cal
C.C3
—FIXA %C4
—VAZIO T2
T3
——DESLIGAR T4
——REPOR TUDO
43
AVANCADAS —(— REDIMENSIONAR_EM
1:1
—IDIOMA — 1 English Italiano
ERRx Polski
kS Portugués
B K& Pyccknit
—&=0 Espafiol
— Dutch Svenska
— Frangais Vkpaitcbka
L Deutsch ‘Ing
—RGB 1
—SEL ORIGEM SINAL — RGB2
—DVI-I
—Y,Pb,Pr
— Video
L— S-Video
“—DEFINICAO DO LOGOTIPO E’}dﬁ?g@m LOGOTIPO
TAMANHO DO LOGOTIPO
FRONTAL
A AUTO. DO TECTO 4ETECTO
APRESENTACAO TRASEIRA
N TECTO E TRASEIRA
MODO DA LAMPADA
LAMPADA

REP TEMPOR LAMP



Apéndice

(Clique aqui se o seu projetor

tiver um filtro de alta eficécia.)

Aspecto

102.5

111.9

25

3

100.56

9'ege




Acerca do manual do proprietario

Leia atentamente o manual do proprietario para assegurar uma correcta utilizagdo do
projetor e suas fungdes.
Apbs a leitura, guarde este manual num local seguro para consultas futuras.

Caracteristicas

Nk b=

*®

9.

10.
11.
12.

Design elegante

Concebido para ambientes dificeis

Lampada lateral

Filtro lateral

Botéo de ligagdo rapida

Avangados mecanismos anti-roubo

Cinco fungdes automaticas (Pesquisa automatica, Sincronizagdo automatica,
Projecgdo automatica a partir do tecto, Correccdo keystone automatica e Alerta
automatico do filtro)

Sete modos de visualiza¢do (Natural, Cinema, Luz do dia, Quadro verde, Quadro
branco, Quadro negro, Utilizador)

Altifalante de 8 W incluido

Captura de logotipo do utilizador

Fungdo de fixagdo da imagem

Ajuste do zoom digital

A informacao contida neste manual esté sujeita a alteragdes sem aviso prévio.
Reservados todos os direitos.

Edigdo 0809.10 01 Voltar




Conteudo Da Embalagem

Lista de verificacao dos acessorios

Certifique-se de que os itens seguintes constam da embalagem juntamente com o projetor.
Se qualquer um dos itens estiver em falta, contacte o fornecedor.

1. Projetor 2. Cabo para ligaciio ao computador

4. Guia de consulta rapida

5. CD com manual do utilizador 6. Controlo remoto

©)

©
©
O,
®

9@@;9@ @
gt
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Etiquetas De Seguranca

As etiquetas de seguranga sao usadas sobre ou no interior
do projetor para alertar o utilizador relativamente a itens
ou areas que requeiram a atengao deste.

Etiqueta De Aviso

* BEFORE OPERATING, PLEASE READ
* BEFORE REMOVING SCREWS,

*DO NOT BLOCK VENTING OPENINGS.

/\ WARNING /\

USER'S MANUAL.
DISCONNECT POWER CABLE.

+VOR DEM EINSATZ DIE
*VOR DEM

*LUFTUNGS OFFNUNGEN NICHT

/\ WARNUNG /\

EITLING LESEN.

A ais A

« VEUILLEZ LIRE LE MODE D'EMPLOI

AVANT L'USAGE.
. LE CABLE
AVANT DE RETIRER

DAS NETZKABEL

BLOCKIEREN.

oAU
LES
+ NE BOUCHEZ PAS LES ORIFICES DE

* CEABISEIMI, RRERFESMAHPIEL,
ARLESSRIURES,

i
[USA ONLY] This

A mE AN

1=, BT RETSS e Ak

AW AR ERIRAE
CBRMLH NS LRRBBEX
SRAEBANO R ABREH EIRAREAR

A 's A

VENTILATION.
A =5 A

* SRR ETHBEMUTFA
© FERRMRERR] - BES LUUR R HUREI
* DA LSRR «

onialns meciry. Disposalofmerciry may b Teguised die
For disposal or recycling information, please contact your local authorities

Etiqueta De Interferéncia
Electromagnética

LCD Projector
Model:
INPUT:

O' 9 @ )
—.A @
A
. {
e
{
L v
Je)
v
. ©

Serial no.

AC 100V-240V~ 60/60Hz ~ 3.6A~1.6A

ecex

Etiqueta De Aviso De Porta Da Lampada

CAUTION HOT
TURN THE POWER OFF AND WAIT
1 HOUR BEFORE CHANGING THE

LAMP.
WARNUNG HEISS!

SCHALTEN SIE DAS GERAT AUS
UND WARTEN SIE 1 STUNDE BIS

ATTENTION CHAUD

COUPER L'ALIMENTATION ET ATTENDRE

g{EURE AVANT DE CHANGER LA LAMPE.
S

i R
7 732&!&!3&7]3&& 1B TH
Cherder

%lﬂiﬁ&;ﬂlﬁﬁvaﬁ HEDUNHE

REPLACE WITH SAME TYPE NUMBER LAMP.
DO NOT CLEAN THE AIR FILTER WITH
WATER OR ANY LIQUID.

DO NOT OPERATE THE PROJECTOR
WITHOUT THE AIR FILTER
VORSICHT!

DIE HOCHDRUCKLAMPE KANN BEI
FALSCHER HANDHABUNG EXPLODIEREN.
NUR MIT EINER LAMPE DES GLEICHEN
TYPES AUSTAUSCHEN.

VERWENDEN SIE ZUR REINIGUNG DES
LUFTFILTERS WEDER WASSER NOCH
ANDERE FLUSSIGKEITEN,
BETREIBEN SIE IHREN PROJEKTOR
NICHT OHNE DEN LUFTFILTERS

SIE DIE LAMPE WECHSELN FHRATERATE «
ATTENTION
A LA LAMPE A HAUTE PRESSION PEUT
EXPLOSER S| ELLE EST MANIPULEE
CAUTION INCORRECTEMENT.
HIGH-PRESSURE LAMP MAY EXPLODE IF  REMPLACER PAR UNE LAMPE AVEC UN
IMPROPERLY HANDLED. NUMERO DE TYPE IDENTIQE

N'UTILISEZ PAS D'EAU NI UN AUTRE
LIQUIDE POUR NETTOYER LE FILTRE AAIR
NE FAITES PAS FONCTIONNER VOTRE
PROJECTEUR SANS LE FILTRE A AIR

7

YT ALEATDEDERBLTE L,
BoRYRVELLE L BES Y THHE
THENGBYET.
KPBRTEDENTIEEL,

TSNS LIRETREE AL TS
T

MRRE L RBAT 0 & SRR
BEARRLMITE
WRE A A AR AR
RERERE HORERVM.
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Etiquetas De Seguranca

Projetor

Receptor IV

frontal

Ranhura de ventilacio

Painel de controlo

Sistema operativo.

Tampa do filtro

Evita a entrada de po6 e de outras particulas
para o interior do projetor.

Remova a tampa do filtro de ar para o

limpar.

Anel de focagem

Utilize o anel de focagem para focar a
imagem projectada.

Rode o anel de focagem até a imagem ficar
nitida.
Anel de zoom

Use o anel de zoom para ajustar o tamanho
da imagem projectada.

Rode o anel de zoom até a imagem atingir
o tamanho pretendido.

Tampa do compartimento da
lampada

A lampada encontra-se no interior.
Botao de regulacio dos pés

Para fixar / libertar os pés ajustaveis.

P¢ ajustavel frontal

Estique o pé ou recolha-o para ajustar o
angulo de prjecgao.

Voltar




Nomes Das Pecas

Parte de tras

(A

B)

(C

[
[
G

(H

(1

RATO

Para fazer a ligacdo entre o cabo do rato
USB ¢ o computador para poder usar as
fungdes do rato.

RS232

Porta de dados série para controlo do
projetor através do computador ou de
outros dispositivo de controlo RS-232.

ENTRADA DE AUDIO 1 & (1)
ENTRADA DE AUDIO 2

Mini tomada para liga¢do ao computador.
(RGB IN—AUDIO IN 1, DVI-1 IN
—AUDIO IN 2)

SAIDA DE AUDIO
ENTRADA RGB

Para entrada do sinal de video RGB
analogico proveniente de um computador.

SAIDA RGB
Ligue aqui um monitor externo para ver o
sinal proveniente do “Entrada RGB” .

ENTRADA DVI-I

Para obtencdo do sinal digital através

do conector DVI-I e proveniente do
computador.

S-VIDEO

Sinal S-Video proveniente de uma origem
de sinal de video.

o

VIDEO

Sinal de video componente proveniente de
uma origem de sinal de video.

({9 ENTRADA DE AUDIO 3,D/ E

=JoX~

Mini tomada estéreo para ligagdo a uma
entrada de video.

COMPONENT /Y, Pb, Pr

Para entrada do sinal Y,Pb,Pr proveniente
de um leitor de DVDs.

LAN (opcional)

Esta funcdo ¢ opcional.

Consulte a pagina 34 para mais
informagdes sobre a aplicagdo Network
Control.

RECEPTOR 1V TRASEIRO
ALTIFALANTE

Ranhura para o sistema de

seguranca Micro Saver da

Kensigton

Ranhura de seguranga incorporada
Esta ranhura de seguranga suporta o
sistema de seguranca MicroSaver”.
MicroSaver” é uma marca registada da
Kensington Microware Inc. O logdtipo
¢ uma marca registada propriedade da
Kensington Microware Inc.

Voltar




Nomes Das Pecas

LIGAR/DESLIGAR

LED DE ALIMENTAGAO

Ligar o projetor

1. Certifique-se de que o cabo de alimentagao
esta correctamente ligado ao projetor.

2. LED de alimentagdo fica verde.

3. Prima o botio de ALIMENTACAO no painel
de controlo ou no controlo remoto para ligar o
projetor.

4. Rode o anel de zoom para ajustar o tamanho
da imagem.

5. Rode o anel de focagem para ajustar a
focagem.

/\ aviso

% Quando o projetor esta ligado, ¢ emitida uma luz
forte. Nao olhe directamente para a lente do proje-
tor ou para o interior deste usando qualquer umas
das ranhuras existents no mesmo.

Desligar?
Prima o botéo
0]
POWER
para desligar.

Desligar o projetor

1. Prima o botdo de alimentagao no painel de
controlo ou no controlo remoto. E mostrada a
mensagem de confirmagdo “Desligar”.

2. Prima novamente o botio de ALIMENTACAO
quando esta mensagem for mostrada.

3. Quando o projetor entrar no modo de
suspensdo, o LED de alimentacdo fica verde.

4. Se nao pretender usar o projetor, desligue o
cabo de alimentagao.

& AVISO

% Durante a utilizagdo do projetor, ndo toque na tam-
pa do compartimento da lampada nem nas ranhuras
de ventilagdo pois estas vao estar muito quentes.

& ATENCAO

% Nio desligue a alimentagdo nos 60 segundos que
se seguem a ter ligado a lampada. Se o fizer podera
provocar um mau funcionamento da lampada.

Voltar




Instalacao

Guia para instalacdo do projetor no tecto

Se quiser montar o projetor no tecto comece por colocar o kit de montagm no tecto no suporte de
suspensao usando os quatro pontos de fixagdo. E necessaria uma instalagdo especial para suspender
o projetor no tecto. Consulte o fornecedor para mais informagdes.

MAX M4x8 mm para montagem.

Patilha de seguranca

Este projetor esta equipado com uma patilha de seguranga e
com uma fun¢do de BLOQUEIO POR CODIGO PIN para
evitar a remog¢ao ndo autorizada do mesmo.

/A AVISO

P Nao transporte o projetor pela patilha de seguranga, pois esta ndo foi concebida para este fim.
» Esta patilha ndo constitua uma medida de seguranga contra roubo, funcionando em vez disso
como uma medida de seguranca complementar.

Voltar




Instalagao

Ajuste da altura do projetor

Use os pés ajustaveis existentes na parte da frente do projetor para ajustar a altura deste.

Segure no projetor e empurre os botdes dos

pés ajustaveis para os libertar. & ATENCAO
Eleve a parte da frente do projetor até obter * O ajuste dos pés elevatorios fontais varia
a altura pretendida. entre os 0 e 8,5 graus.

. ~ L * Quando os pés sdo ajustados, estes
Liberte os botdes dos pés ajustaveis para podem fazer com que a forma da imagem

fixar estes ultimos na posi¢do escolhida. projectada fique distorcida. Use a fungdo
de correccdo keystone para corrigir esta

[Z1 Depois de ter a certeza de que os pés do ) N
distor¢do.

projetor estio fixos, posicione o projetor.

Voltar




Como ligar o projetor

Computador Laptop ou desktop

IDEO OUT AUDIO OUT (L)&(R)

Antes de mais certifique-se de que tanto o projetor como o computador estao desligados.

Ligac¢ao do cabo do computador

Ligue uma das extremidades do cabo do computador a entrada RGB do projetor.
Ligue o cabo do computador ao projetor.

Se necessario, faga a ligagdo entre a SAIDA DO MONITOR e um monitor para ver o sinal
a partir da entrada RGB.

Aperte os parafusos dos conectores. Voltar




NOTA : A aplicacdo Network Control ¢ uma fung¢ao opcional e apenas suportada pelos
modelos com porta LAN RJ45.

© Registe o projetor que pretende monitorizar.

A fungdo “ Pesquisa automatica ” pode ajudar a procurar o projetor mais facilmente.
Apos feito o registo no grupo de trabalho, pode comegar a monitorizar o projetor.

® Os projetores podem ser agrupados em diferentes categorias.

O estado do projetor pode ser facilmente monitorizado através da fungdo de
ordenacdo de grupos pelo nome existente na rede.

©® Monitorizagdo do estado de cada projetor.

a.E possivel gerir e alterar as opgdes de monitorizagio através da opgo System
Parameter Setting (Defini¢do dos pardmetros do sistema).

b.E possivel obter informagao acerca do temporizador da 1ampada, do tempo de
funcionamento do filtro e dos avisos do sistema, entre outros by checking the status
for projetor(s).

@ Controlo dos projetores registados.

O Network Control permite-lhe actualizar e obter informagao sobre as fungdes de
monitorizag@o e ainda controlar facilmente o projetor.

NOTA

Para monitorizar e controlar o projetor (mesmo no modo de suspensio), tem de ter em
atencdo o seguinte:

(1) O projetor deve estar ligado.
(2) O projetor deve estar ligado a rede.

a porta de rede do projetor deve estar no seu estado normal.
3) OLEDd de rede d j d d 1
(verde, cor-de-laranja intermitente)

* LED do modo de suspensao: O LED verde (alimentagdo) do painel de controlo do pro-
jetor fica intermitente.
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Manutenc¢ao Do Projetor

Filtro de ar

Quando for mostrada uma mensagem para lhe lembrar de substituir o filtro do
ar, substitua o filtro por um novo o mais brevemente possivel. Verifique e limpe
periodicamente o filtro de ar.

Substitui¢ao do filtro de ar

Quando o temporizador do filtro de ar atingir o periodo de tempo predefinido, o projetor
mostra uma mensagem para que substitua o filtro por um novo. Se ndo tiver um filtro
novo, contacte a loja.

T
il
=

Desligue o projetor e ligue o cabo de alimentacdo. Deixe que o projetor arrefeca o
suficiente.

© Remova a tampa do filtro do lado direito do projetor.

@ Puxe o filtro de ar para fora.

© Instale o filtro novo.

@ Reponha a tampa do filtro.

© Reponha o temporizador do filtro ap6s limpeza ou substitui¢do
do mesmo. (P.35) Voltar




Manutencao Do Projetor

Lampada

1. Se quiser substituir a lampada por uma nova e tiver acabado de desligar o projetor,
deixe este arrefecer o suficiente e desligue o cabo de alimentagdo durante pelo menos
60 minutos.

2. Se o projetor estiver montado no tecto, contacte a loja para substituir a lampada.

Substituiciao da lAmpada

1. Remova a tampa do compartimento da lampada.

2. Desaparafuse os 2 parafusos do suporte da lampada. Pegue na pega nap arte superior
da lampada e puxe a lampada para fora do projetor.

3. Introduza a ldmpada nova e fixe a porta do compartimento da mesma com 2 parafusos.

4. Reponha a tampa do compartimento da lampada.

5. Reponha o temporizador da lampada apos a ter substituido. (P.34)
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